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Добрый день, уважаемые коллеги. Вашему внимаю, была представлена игровая деятельность инсценировка сказки «Репка» на новый лад.
Цель: закрепление знаний по формированию элементарных математических представлений у детей в режимных моментах.
Задачи:
- формировать навыки счётной деятельности в пределах 6
-расширять знания детей о форме и величине предметов.
-формировать умение отвечать на вопрос: «Который, по счету?».
- побуждать детей к активному участию в театрализованной игре.
 - развивать слуховое внимание, фантазию.
В ходе театрализованной деятельности  были использованы костюмы для героев сказки, карточки с цифрами, две полоски разной длины, ноутбук – всё было эстетично оформлено.
Пространство использовалось рационально. В театрализованной деятельности  использовалась
музыка, которая усиливала эмоциональное восприятие.
Организационный прием «Приветствие»  был
направлен на развитие коммуникативных качеств, установлению дружеских
взаимоотношений как внутри детского коллектива, так между гостями и
детьми.
Дети-артисты активно и с желанием сыграли свою выбранную роль
сказочного персонажа, согласовывая действия с
другими героями сказки. Дети-зрители старались быть доброжелательными,
внимательными, следили за ходом развития событий в сказке, отвечали на вопросы.
Театрализованная игра по сказке «Репка» стала эффективным
средством социализации ребенка в процессе осмысления им нравственного
подтекста сказки «Репка» и участие в игре, которая имеет коллективный
характер, что и создает благоприятные условия для развития чувства
партнерства и освоения способов позитивного взаимодействия. 
Дети закрепили счет в пределах шести, геометрические фигуры, умение отвечать на вопросы «Который, по счету?», порядковый счет, части суток.
Я считаю, что поставленные цели и задачи были достигнуты. Спасибо за внимание.
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-Ребята, сегодня к нам пришли гости давайте с ними поздороваемся,
 улыбнемся  друг другу, нашим гостям! И пусть хорошее настроение не покидает нас целый день! (Артисты уходят за кулисы, дети зрители проходят на стулья)
 Уважаемые коллеги вашему вниманию представляется игровая деятельность инсценировка  старая сказка на новый лад.  
Сказок много в мире сразу не прочтешь
Но такой, как наша, в книжке не найдешь.
Сказка всем знакома, но на новый лад.
И ее увидеть каждый будет рад.
 Воспитатель: Купил дед компьютер, что бы мультики смотреть. Принес он подарок домой, вертит в руках, а включить не может. Смотрит, думает, что за аппарат, на что похож. Напоминает какую-то фигуру. Стал его исследовать.
 Поставил палец в левый нижний угол и побежал его пальчик вверх, добежал до угла и остановился, затем побежал вправо и снова добежал до угла и остановился, побежал пальчик вниз и снова встретил угол, повернул и влево побежал до угла (Дед выполняет действия под словесным руководством воспитателя. Обводит фигуру осязательно двигательным путем). На какую геометрическую фигуру похож ноутбук?
Дети: Похож он на прямоугольник.
Воспитатель: Назовите предметы, окружающие вас, которые напоминают прямоугольник? Какие еще геометрические фигуры вы знаете?
(ответы детей)
Воспитатель: Как ни старался дед ноутбук не включается. Позвал дед бабку. Пришла бабка, охает, ахает, ходит вокруг него. То с одной стороны зайдет, то с другой. Скажите, где стоит бабка? (слева от ноутбука, справа, за, перед). 
(ответы детей)
Но ноутбук все равно не включается. Позвала бабка внучку. Прибежала внучка.
Внучка: Ноутбук уже не современно, я в планшетах и смартфонах лучше разбираюсь.
Воспитатель: Давайте сравним ноутбук, планшет и смартфон по размеру. Какой компьютер? (большой), планшет (средний), смартфон (маленький). (ответы детей) 
Но все-таки компьютер нам включить не удалось. Позвала внучка Жучку. А Жучка в это время во дворе бегает и не может выбрать, по какой дорожке она быстрее до дома добежит. Скажите, пожалуйста, по какой дороге Жучка быстрее добежит до дома? (Предлагает на выбор 2 дорожки, разные по длине). Это дорожка какая? (короткая). Эта? (длиннее). Почему Жучка выбрал эту дорожку? 
Воспитатель: Жучка полаяла на ноутбук, а он все равно не включается. Позвала Жучка кошку. Пришла кошка, посмотрела на компьютер, зевнула, легла на теплый компьютер и уснула.  Ребят, а давайте ответим на вопросы компьютер и включиться.
- Когда мы с вами спим?
- Когда идем в детский сад?
- Когда обедаем?
- Когда уходим из детского сада? 
Но компьютер все равно не включился.
Позвала кошка мышку. Мышка прибежала, хвостиком махнула, кнопочку зацепила ноутбук и включился.
Теперь нужно ввести пароль. Для этого вспомним.

Который по счету был дед? (1-й) Найди карточку с цифрой 1.

Которая по счету была бабка? (2-я) Найди карточку с цифрой 2.

Которая по счету была внучка? (3-я) Найди карточку с цифрой 3.

Которая по счету была Жучка? (4-я) Найди карточку с цифрой 4.

Которая по счету была Мурка? (5-я) Найди карточку с цифрой 5.

Которая по счету была мышка? (6-я) Найди карточку с цифрой 6.
Воспитатель: И для того чтобы ноутбук начал работать нужно выстроиться по порядку. (1, 2, 3, 4, 5, 6).  Дед ввел пароль, заработал компьютер! Вот и сказки конец, теперь мы сможем смотреть наши любимые мультики.



































